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Константин Чураков
Unity Developer

25 лет | Екатеринбург | Гражданство: Россия | ИП: есть

Telegram: t.me/vertoker Почта: vertogpro@gmail.com GitHub: github.com/vertoker

YouTube: youtube.com/@vertoker Сайт: vertoker.net

Стек: Unity 6, C#, Zenject, VContainer, UniRx, UniTask, Addressables, Mirror, DOTS, Android, iOS, CI/CD

Опыт работы - 6 лет 3 месяца

Март 2026 -

настоящее время

8 месяцев

Relocate Team

Unity Developer

Action RPG от третьего лица со стелсом и ближним боем: Unity 6 + HDRP, ~176 000 строк
кода

Разобрал легаси-монолит на 20+ подсистем со строгой слоистостью, DI на Zenject и

единой реактивностью на UniRx + UniTask: доля файлов вне модулей упала с 45% до 0

Переписал ИИ врагов на CrashKonijn GOAP: целей поведения стало в 3 раза больше (6
=> 18), тестов с 0 до ~290, добавил групповую тактику и стелс-восприятие

Спроектировал ближний бой (блок, парирование, пробитие, разоружение) с поиском
попаданий без аллокаций, эффекты ударов перевёл с префаба на каждое попадание на

VFX Graph: 1 вызов за кадр на тип эффекта

Внедрил автотесты с 0 до ~1100 (NUnit, EditMode + PlayMode, проверка нулевых GC-
аллокаций) и перевёл сборку с ручного запуска скриптов на GitLab CI

Подготовил проект к параллельной работе ИИ-агентов (Claude Code, Codex): 71
инструкция AGENTS.md вместо 0, тесты агенты запускают сами через Unity MCP

Сентябрь 2024 -

Март 2026

1 год 7 месяцев

AppFox

Unity Developer

Мобильный мультиплеерный шутер (аналог Escape from Tarkov), WebGL-игры для Яндекс

Игр, детские приложения для RuStore

Руководил Unity-командой из 5 разработчиков как тимлид: ставил задачи по ТЗ

заказчика, оценивал сроки, планировал недельные спринты (Scrum, Jira), проводил
ревью кандидатов при найме

Сдал заказчику первую рабочую версию системы инвентаря за 4 рабочих дня, за 6
часов согласовав архитектуру со старшим backend-разработчиком: сэкономил ~1 месяц
работы двух разработчиков

Уменьшил серверные билды в 3 раза собственным упаковщиком Addressables

Поднял производительность игрового сервера на 40% (TPS): оптимизировал физику, ИИ
и навигацию (NavMesh) серверных NPC

Ускорил сборку IL2CPP-билда на ~30%: разбил проект на 20+ модулей (asmdef) и
написал их рекурсивную сборку

Подключил игровые комнаты (Mirror + SignalR), Firebase и платежи (Unity IAP, RuStore
API), настроил CI на TeamCity, деплой серверов в Docker и сборку iOS через Xcode

Август 2020 -

Август 2024

4 года 1 месяц

Новатранс

Unity Developer

VR и AR тренажёры для РЖД, ж/д колледжей и вузов, АО Танеко: Pico 4, Quest 2, Quest 3,
HTC Vive Pro, HoloLens. С 2023 года - ведущий архитектор проектов компании

Инициировал и за 1 месяц вдвоём с коллегой написал 3 внутренних Unity-пакета, на
которых строились все последующие проекты компании

Сократил разработку типового тренажёра на 3 - 4 недели визуальным редактором
сценариев (UI Toolkit + GraphView, Mirror, версионирование), убрав целый класс ошибок

переноса ТЗ в игру
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Построил для флагманского VR-тренажёра (аналог Train Simulator) сетевой открытый
мир на 20 000+ объектов (Addressables + Lidgren), backend на ASP.NET и голосовой чат
с нуля (Opus + UDP)

Ввёл Gitflow, стандарты кода, code review и unit-тесты в GitLab со всеми проектами
компании, несколько раз руководил командой до 4 человек (2 программиста,
тестировщик, 3D-моделер)

Расширил форк BNG VR Framework под тренажёры компании: интеграции, инструменты,

свой IK-аватар с синхронизацией по сети. Написал шейдеры для оптимизации
рендеринга под Quest 2

Написал 10+ групп editor-инструментов (LOD, Terrain, Colliders, Mesh) в пакете
CreativeMode. Конвертер сценариев старого тренажёра сэкономил команде из 3
человек неделю ручной работы

Образование

2021

Среднее

специальное

УРТК им. А. С. Попова
Техник по информационным системам

Навыки

Знание языков Русский - родной
Английский - B2

Навыки Unity , C# , ООП , Паттерны проектирования , Zenject , VContainer , UniRx , UniTask ,

Addressables , DOTween , Мультиплеер (Mirror) , Android , iOS , WebGL ,

Шейдеры (HLSL) , uGUI , UI Toolkit , Editor-инструменты , Unity Profiler ,

DOTS (ECS, Jobs, Burst) , Unit-тесты (NUnit) , Git , CI/CD , Jira , VR (OpenXR, SteamVR) ,

ИИ-инструменты (Claude Code, Codex)

Дополнительная информация

Обо мне Unity Developer: 6+ лет коммерческой разработки, 30+ проектов - мобильные, ПК, VR,
мультиплеер

Строю архитектуру проекта с нуля или привожу в порядок легаси: модульность, DI,
автотесты, CI/CD - нарушения архитектуры ловит компилятор, а не code review

Ускоряю команду инструментами: мой редактор сценариев сократил типовой проект на 3 -

4 недели, проекты настраиваю под параллельную работу ИИ-агентов (Claude Code, Codex)

Профилирование и оптимизация: производительность сервера +40%, серверные билды в 3
раза меньше. Пишу код без GC-аллокаций, владею DOTS (ECS, Jobs, Burst)

Тимлид / Team Lead команд до 5 человек: спринты, оценка сроков, code review, ревью
кандидатов


